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Bem-vindo/a ao projeto ArIN!
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ARIN

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Contexto do projeto

A tecnologia estad hoje completamente integrada nas nossas vidas,
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mas a sua rapida evolucao nao foi acompanhada por um aumento das

competéncias e conhecimento dos seus utilizadores. Dados estatisticos

mostram que enquanto 86% dos Europeus entre os 16 e

0s 74 anos usam a Internet regularmente, 42% exibem uma falta de

competéncias digitais basicas.

E Assim sendo, sao necessarios esforcos para melhorar o nivel de

literacia digital de todos os cidadaos, capacitando-os para se

adaptarem a sociedade de hoje em dia e para performarem varias

atividades importantes, como procurar emprego, fazer encomendas,

procurar respostas a questoes, ou conduzir operacoes bancarias.
Simultaneamente, a Inteligéncia Artificial (IA) também tem vindo

a tornar-se gradualmente mais importante, ja que os seus sistemas

estao cada vez mais presentes nas nossas vidas diarias. Neste sentido,
o projeto é dirigido, principalmente, a adultos, assim como
a formadores e instituicoes de educacao para adultos.

Quais sao os nossos objetivos?

- Melhorar o nivel de competéncias
digitais dos adultos europeus e fomentar
a sua literacia na area da Inteligéncia
Artificial;

- Contribuir para criar um ambiente
inclusivo no qual os adultos podem
adquirir as competéncias basicas para que
depois possam continuar o percurso de
aprendizagem e adaptar-se a um mundo
em mudanca no qual a |A serd prevalente;

- Inovar na area da educacao de
adultos, colmatando a falha existente nos
seus conhecimentos, competéncias e
capacidades na area da Inteligéncia
Artificial;

- Empoderar os adultos para que fagcam
UM Uso seguro e critico dos sistemas de
IA, ao fomentar o desenvolvimento dos
seus niveis de literacia e consciéncia sobre
0S perigos e riscos existentes;
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- Aproveitar o potencial das TIC e da
educagao com base em jogos, para assim
desenvolver recursos de formacao cativantes
e estimulantes, destinados a um publico
adulto;

- Promover a inclusao digital e a cidadania
ativa de todos os adultos europeus, mas
especialmente daqueles com menos
oportunidades;

- Contribuir para a capacitagao e
preparacao dos formadores de adultos e das
instituicoes dedicadas a educacao de adultos
para oferecerem oportunidades de formacao
atualizadas e dedicadas ao tépico da IA;

- Fornecer um caminho de requalificacao,
ao disponibilizar um programa baseado em
niveis, no qual adultos com menos
competéncias podem progredir até atingirem
niveis mais altos de conhecimento sobre o uso
de lA.
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Como vamos faze-lo?

O principal resultado do projeto serd o Programa Educacional para
a Literacia em Inteligéncia Artificial, que ird incluir um conjunto de
recursos composto por:

1. Modulos de formagao, desenvolvidos seguindo os principios da
andragogia, e destinados a auto-aprendizagem;

2. "Digital Breakouts", para desafiar os utilizadores a aplicarem
o conhecimento e competéncias adquiridas;

3. Guias e Manuais para formadores de adultos.

O que fizemos até agora?

Em Junho, realizou-se, online, a primeira reuniao do projeto, que
constituiu um primeiro passo importante para que os parceiros se pudessem
conhecer e trocar ideias sobre o futuro do ArIN. Em conjunto, revimos
o plano de implementacao e as tarefas, para garantir que todos os membros
estao no caminho certo.

Depois da reuniao, desenvolvemos os nossos materiais de disseminacao
e promogao - incluindo o nosso logo e pagina do Facebook, a qual podem
aceder aqui. Em breve, teremos também o nosso website pronto, no qual
iremos publicar novidades sobre o projeto, assim como disponibilizar os
resultados produzidos.

O que vamos fazer a seguir?

Agora, estamos a trabalhar no Resultado 1. Durante os proximos meses,
cada parceiro ird conduzir entrevistas com especialistas na area da |A e com
professores e formadores de TIC, o que ird permitir aceder a informacao
atualizada e real sobre os desenvolvimentos da |A e tecnologia e ira
contribuir para uma melhor definicao do contelido e metodologia a serem
desenvolvidos.

Tal ird permitir que os produtos desenvolvidos sirvam, da melhor forma
possivel, os interesses e necessidades dos adultos e que de facto contribuam
para desenvolver as suas competéncias de literacia na area da |A.

Mantenham-se atualizados/as!

Voltaremos em breve com mais novidades!

ﬁ facebook.com/ArINproject
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